
  

Где взять OpenToonz?

● OpenToonz (official) - 
http://opentoonz.github.io/e/index.html 

● OpenToonz OTX - 
https://gumroad.com/l/TZmmM

● OpenToonz (Morevna Edition) - 
https://morevnaproject.org/opentoonz/



  

План

● Покадровая анимация
● Автоматическая анимация (tweening)
● Скелетная анимация (перекладка)
● Деформирующий скелет
● Работа с цветовыми стилями



  

Подготовка к работе

● Организация фалов в ОТ
● Создание проектов
● Создание сцены
● Sandbox
● Preferences - Drawing - Autocreation - Xsheet
● Preferences - Xsheet - Show Toolbar
● Скачать — 

http://download.tuxfamily.org/morevna/other/wshop-ot-1.zip



  

Покадровая анимация

● Скачущий мяч (вертикально сверху, слой 
фона отдельно).

● Настройка таймлайна
● Слои. Типы слоёв.
● Работа с кадрами (выделение, 
перемещение, длина кадра).

● Калька.



  

Автоматическая анимация 
(tweening)

● Скачущий мяч (горизонтальное движение).
● Инструмент трансформации слоя
● Ключевые кадры



  

Скелетная анимация

● Schematic View
● Скелет
● Подготовка марионетки
● Plastic Tool



  

Работа со стилями

● Панель стилей
● Слои Toonz Vector и Toonz Raster
● Заливка



  

Ссылки

● Уроки - https://vk.com/opentoonztutorials
● Новости - https://vk.com/opentoonzupgrade


