Guia configuracion EiskaltDC EE32

Guia configuracion del cliente DC para la Euskal Encounter 32.

El siguiente manual esta indicado para la configuracién rdpida, tras su descarga,
del cliente EiskaltDC++ 2.4.2 para su uso en el Hub de la Euskal Encounter 32 en
los sistemas operativos MacOS.

Si ya has utilizado este cliente en tu equipo otros afios, la buena noticia es que
probable que no tengas que hacer ningun cambio en la configuracion. Si es tu
primera vez, ibienvenido al DC!

Antes de ejecutar el programa

El proceso de echar a funcionar el cliente no es tan trivial como en las otras
plataformas. Por el motivo que sea, en Apple no son muy amigos de compartir
contenido. Pero tranquilos, que para eso tenemos esta guia.

Tras descargar el cliente recomendado para Mac desde los enlaces oficiales

gue encontraréis en Discord o en la party ( https://dc.party.eus ), se debe abrir
la imagen de disco.

Al abrirla, veremos una ventana similar a la siguiente. Deberemos arrastrar el
icono de EiskaltDC++ a la carpeta de Aplicaciones para instalarla.

Applications EiskaltDC++.app

Fécil, ¢ verdad?


https://dc.party.eus/

Una vez copiado, ya podemos expulsar la imagen de disco y eliminar el fichero
.dmg que nos descargamos originalmente.

iiUN MOMENTO!!

En este punto, si lo prefieres, puedes aplicar la configuracién recomendada y
adelantar bastante trabajo de configuracidn para echar a andar el cliente.
Aunque requiere algo de mafia.

Dentro del enlace de descarga del cliente podremos acceder a la carpeta
“Configuracion”. Alli encontraremos los ficheros dcplusplus.xml con la
configuracion y favorites.xml con la informacion de los hubs favoritos (incluido
el de la Encounter).

Puedes descargar los ficheros y pegarlos en el directorio ~/.config/eiskaltdc++ Si
el directorio no existe (es facil que el programa se tenga que ejecutar
previamente) puedes crearlos y dejar los ficheros alli.

Ahora si, seguimos con la ejecucion.

Primera ejecucion y configuracidn del cliente AirDC++

Abrimos la carpeta Aplicaciones e intentaremos ejecutar el archivo
“EiskaltDC++.app”.

Lo mas probable es que la primera vez que lo intentemos, la aplicacidon no se
abra por seguridad, sino que se mostrara un aviso de seguridad similar a este:



La app EiskaltDC++.app no se puede
abrir porque el desarrollador no puede
verificarse.

macOS no puede verificar que esta app no
contiene software malicioso.

Trasladar a la Papelera

Cancelar

Este aviso de seguridad nos indica que la aplicacion no va firmada digitalmente
por un desarrollador identificado por Apple. Para continuar, debemos hacer
click en Cancelar, y a continuacién abrir “Ajustes del Sistema”, seccién
“Privacidad y seguridad”.
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En esta ventana Apple nos explica el motivo por el que se curan en salud no
permitiendo que abramos la aplicaciéon de primeras, pero también nos ofrece la
oportunidad de “Abrir igualmente”.

Al pinchar en él, se nos pedira confirmacién mediante contrasena/huella
biométrica, y a continuacién se nos mostrard una variacién del aviso anterior en
la que ya tenemos la opcién de “Abrir” habilitada.



macOS no puede verificar el
desarrollador de “EiskaltDC++.app”.
¢Seguro que quieres abrirlo?

Al abrir esta app, se ignorara la seguridad del
sistema, lo que puede dejar tu ordenador y tu
informacion personal expuestos a software
malicioso que podria dafiar tu Mac o poner en
peligro tu privacidad.

Abrir

Trasladar a la Papelera

Cancelar

Tras pinchas en “Abrir”, veremos por primera vez la interfaz de la aplicacién. jYa

gueda menos!



Configuracion del cliente EiskaltDC

Si has podido copiar los ficheros de configuracién (o prefieres cerrar el
programa y hacerlo ahora) seguramente tengas mucho adelantado.
Seguramente lo primero que te salga sera una ventana para introducir tu nick.
Aunque por experiencia este programa suele ser... caprichoso.

Para hacer el proceso de configuracion manual, sigue leyendo. Este proceso es
recomendable incluso con la configuracién recomendada. Para configurar el
cliente, desde el menu EiskaltDC++, accedemos a “Preferences...”

@& EiskaltDC++ File Hubs Tools

® # AboutEiskaltDC++
! About Qt

Preferences...

|II

En la seccién “Personal”, que es la que se abre por defecto, deberemos rellenar
al menos los campos nick y e-mail. El nick lo veran todos los usuarios del hub.
En cuanto al e-mail, en teoria no es necesario, pero como hemos dicho, el
cliente es caprichoso. Si te da problemas la conexidon puedes poder cualquiera,
siempre que el formato sea valido. Insistimos en que esta direccion puede ser
inventada.

Preferences

+ Personal Nick
¥ Connection
B Downloads

Sharing
M Gul email@address.es|
B Notifications
P Logs

i User Commands Asistencia técnica [ Laguntza Tekn

jmacaya

E-Mail

Description

E Shortcuts

E History
] Advanced I'm away. State your business and | might answer later if you're lucky.

Away message

Auto away interval (min)

Line speed (upload) @ 1000

Cancel




El parametro “Line speed (upload)” nos sirve para regular la velocidad a la que
compartiremos ficheros con otros usuarios. Salvo que la tarjeta de red del
ordenador sea muy antigua, 1000 MiB/s es un valor adecuado.

En el apartado “Downloads” debemos configurar el lugar al que iran nuestras
descargas, asi como el nimero de descargas simultdneas (3 suele funcionar
bien, pero puedes aumentarlas/disminuirlas a tu gusto). En caso de que vayas
cargado de discos, el maximo que recomendamos es configurar 3 descargas por
disco.

Preferences

i Personal Downloads Download to Queue  Advanced

¥ Connection

Directories
i Downloads Download directory

Sharing
M Gul [Users/imacaya/Desktop/DC Shared/

B Notifications

P Logs

i User Commands
E shorteuts Limits
E History 3

= Advanced

+ Use unfinished doewnloads directory

[Users/jmacaya/Desktop/DC Shared/Incompletef

2 Maximum simultaneous downloads (0 = infinite)

w

] 2 No new downloads if speed exceeds (KiB/s,0 = infinite)

w

Mote: Because of changing download speeds, this is not 100% accurate

Public Hub lists

Httn nrmvw (hub list anlul

Cancel

En la seccién “Sharing” configuraremos los ficheros y carpetas que queremos
compartir. En este ejemplo concreto, la Unica carpeta que se comparte es la
misma en la que se descarga, de modo que las descargas pasan a compartirse
tan pronto como se terminan de descargar. También es posible especificar
nuevas carpetas al gusto.

Tras anadir estas carpetas, comenzara el proceso de indexado. En este proceso
el programa creara la lista de tus ficheros compartidos y creara un valor Unico
para cada fichero. Segun lo que traigas para compartir, este proceso puede
llevar tiempo. Asi que es recomendable tener paciencia o hacerlo con
antelacion.



Preferences

% Personal Basic Exceptions

¥ Connection
@ Downloads
Sharing Path ~ | Name | size
M cul JUsers/jmacaya/Desktop/DC Shared| DC Shared 29.63 GiB
B Notifications
P Logs
i User Commands
B Sshortcuts
B History
] Advanced

+ View share in simple mode

Total shared: 29.63 GiB

Cancel

Hale, pues ya esta todo configurado. Damos a OK, y a continuacion nos
conectaremos al Hub de la Party.

Lo recomendable es dejar el hub en favoritos. Asi se habilitara la conexion
automatica cada vez que ejecutemos el cliente.

Si hemos copiado el fichero favorites.xml ya tendremos este paso hecho y nos
deberiamos haber conectado al hub.

En caso de necesitar hacerlo manualmente

Para ello, en el menu “Hubs” seleccionaremos “Favourite hubs”.

‘ EiskaltDC++ File Hubs Tools Widgets Pane

] %" Reconnect to hub
E r ¥ Quick connect
s L. Favourite hubs

I Public hubs

ﬂ Hubs
ﬂ [+] ade:/fde. party.e

is Favourite users

Ahi con un click secundario nos deberia aparecer la opcién “Add new”. Esto
muestra un cuadro de este estilo. De nuevo disculpen la blasfemia del interfaz
Windows.



Autoconnect on startup Disable chat

Name
Address

Description

Encoding System default

Mode Default
Client ID

External IP

Minimum search interval (seconds)

Identification

Nick
Password

User description

Incluimos la siguiente informacién.
Casilla conexion automatica / Autoconnect on startup: MARCADA.

Nombre/Name: Cualquiera vale, pero podemos poner ENCOUNTER, por
ejemplo.

Direccion/Address: adc://dc.party.eus:2783

Mode: Active, esto nos hara la vida mas facil.

Una vez hecho esto, ya lo tenemos todo preparado y las siguientes veces
gue inicies el programa, no sera necesario configurar nada.


adc://dc.party.eus:2783/

Disfrutad y compartid mucho y sobre todo respetad las normas del hub y a
los demas participantes.

Algo ha ido mal y no funciona el cliente. No soy capaz de usar el programa
o no hago busquedas/descargas...

Esas cosas pasan hasta en las mejores familias. Pero no te preocupes, Si
tienes algun problema, jestamos aqui para ayudarte!

Puedes preguntarnos directamente a través de Discord, o bien acercarte al
puesto de Redes / Soporte (jrecuerda que te preguntaremos tu puesto para
poder enviar a alguien!). Y si no sabes dénde estamos, puedes preguntar en
Control.



